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つか まえ でんしまんがじ♦くほんたい とりあつかいせつめいレよ 

★ お使し、になる前に、電子漫画塾本体の取扱説明書 
をお読みください。 

★電子漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 

あ でんち 

バーを開けて、電池をセツトしてください 0 

でんち くわ せつめい ほんたい とりあつかいせつめいレよ 

電池につしヽての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

★ゲームカセツト•マンガカセツトを抜き差しする 
ときは、必ず電源スイ ツ チを切ってからにしてく 
ださい。 




ちく 


ドラゴン ボール Z サーチ バトルのすべて . 2 

バトルを始める前に . 3 

メニュー ハ。ネルを使いこなそう . 7 

まずはトレーニングだ！ . 9 

ストーリーバトルで敵 キャラクターを 倒せ！..…16 

対戦バトル！ライバルに挑戦 . 20 

マンガカセットと合体する . 25 











ドラゴン ボール Z サーチ バトルのすべて 


電子漫画塾でゲームカセットを使うと、 I 分で描い 
た戦士やドラゴンボール z に登場するキャラクター 
たちと、バトルをすることができるんだ。 

でんしまんがじ令く つうしんきのう と•も だ-い 

電子漫画塾には通}!機能もあるから、友だちと2台 
で熱いバトルだってできるぞ！ 


しゆるい 

バトルモードは3種類 


バトルモードには次の3種類があるよ。 


|■轉で勤った絨±どぅ 

A 卜しーニンク•モードしでの/《トノレ。 

グ, で八』 U . ■ L _ LL 、 ノ I ；ぶん つく せんレ 

■自分で創った戦士と、 
ゲームカセッ トに 内蔵 
された 敵 キャラクター 
との勝ち抜きバトル。 

苟ぃ でんしまんがじゅく 

2台の電子漫画塾を 
使って友だちの戦士と 

I ； $< せんレ 

バトル。 I 作の戦士を 

とも がめん おく 

友だちの画面に送れる 
んだ。 


















はじ まえ 

バトルを始める前に 


ここでは初めてゲームカセットを使うときの操作を 

せつめい 

説明するよ 0 _ 


ゲーム カ セツ トを セツ トする 



必ず電源スイッチを切つ 
た状態で、カセットの向き 
を間違えないように図を 
よく見てセットします。 


でんげん い 

電源スイッチを入れる 



本体の右側面の電源ス 
イツチを上にスライドさ 
せると電源が入ります。 


と、ピーピーピ と鳴ります。 

使わないときは、スイッチを切りましょう。 








図のようにタッチペンの 
ペン先で位置直しスイッ 

お つぎがめん 

チを押すと、次の画面が • 
U 表示されます。 


A B C D 


「• fr をおしてください 1 


E これは、実際のペンタツ 

いち がめん で \ 

チの位置と画面に出る絵 

いち せいかく あ 

の位置を正確に合わせる 

そうさ ひだりうえ 

ための操作です。左上と 

みぎした ひょうじ 

右下に-:-が表示されるの 

ち f Xん 

で:-の中心にタツチ ペン 

かる かい おと 

で軽く1回ピッと音がす 


るまでタッチします。 


? この織は、朝めて福ぅときをはず’ • 
しておいたときに自動的に表示されます。 

くわ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

詳しくは、本体の取扱説明書の6ページ、34ペー 
ジを読んでください。 







ちゆうい ひょうじ 

3 注意が表示される 


ち♦うい ひようじ 

注意の1が表示されます。 
画面のメッ セージを 読ん 
で、先に進むときは[はい] 
にタッチします。 

f やめるときは[やめる]に 

タッチして電源を切り、 
ゲーム カセットを抜きます。 

の2か%$されます。 

ちゆうい おな そう 

注意の1と同じように操 
_します。 


つか せんレ でんしまんがじ♦くほんたい 

t ゲームで使う戦士のデータは電子漫画塾本体に 

* ほぞん はじ でんしまんがじゅく 

保存するため、ゲームを始めると電子漫画塾のス 
ケッチ、オープニング、パズルに描かれていた ij | 
は消えてしまいます。 

また、ゲームカセットをはずすと、保されてい 

せんし き 

る戦士のデータは消えてしまいます。 


A B C 一 D E 



A B C D E 

.王意， 

if かなら f よんでください く 

2 おわるとき 

この力 t ? ットをは€すと 
つく 〇たパ卞ルデータは 
全てきえてしまいます* * 

、 R ぃ 1 —1^51 」 





















A がめんひょうじ 

4タイトル画面が衾示される 


A B C D E 



がめん ひょうじ 

タイトル画面が表示され 

がめ/^ 

ます。画面にペンタッチ 
してへ進みます。 


がめんひようじ 

〇モード画面が表示される 


A B C D E 



バト ルモー ドを選ぶ、 
モード画面が表示されま 
す。 ゲーム 中はメ ニュー 
A で [モー ドがめん]を選 
ぶと戻ることができます。 
















をニューパネルを使いこなそ^ 


画面の上を見ると ABC D E の5つのメニューがあ 
るね。サーチバトルをより楽しむために覚えて使い 
こなそう！ 

メニュー A を選ぶと… 
[モードがめん]は、モード 
画面へ戻るときに使いま 
す。 

[トレーニング]は、現在遊 
んでいるモード名です。 

ないせん たいせ/1ち亨う 

対戦バトルでは対戦中、 
ゲームをやめるときに使 



います。 


I ハ♦ワ 1 


メニュー B を選ぶと • • 

せんレつく えか 

戦士を創るときのお絵描 
きツールです。 

使い方は電子漫画塾の 

とりあつかいせつめいしょ 

取扱説明書10〜13ペー 
ジを読んでください。 
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BCD __E_ 


|ハ”トル; tr -ズ 1 


1 ハ-トル; tf - ズ'之 

|パ•トルオ:-ズ 3 

I 

I 


文ら 


メニュー c を選ぶと • • 

ゼット 

ドラゴンボール Z のキヤ 


ラクタースタンプが10種 


るいはい せんし つく 

類入っており、戦士を創る 

がめん こ 

画面にはり込むことがで 


きます。バトルポーズ 

ラじ 


を選ぶとキャラクターが表示され、メニューパネル 


のくまたは〉にタッチして好きなポーズを選びます。 
スタンプについて詳しくは電子漫画塾の取扱説明書 
14〜16ページを読んでください。 

メニュー E を選ぶと •. 
音符ボタンはペンタッチ 
のピッという音を消した 
いときに使います。ボタ 
ンをタッチするたびに 
ONOT が切り替わります 0 


ABODE 

— [T ： 




メニュー D を選ぶと.. 

ゲームカセツトのみでは使用しません。別売りの 
マンガカセツトを合体させたときに使います。 
詳しくは27ページの「マンガカセットと合体する」 
を読んでください。 
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まずはトレーニングだ 



トレーニングモードでスケッチ画面にペンやスタン 


プを使って、ふたりの戦士を創って戦わせてみよう。 

つく かた でんしまんがじ♦く えか おな ようりよう 

創り方は電子漫画塾のお絵描きと同じ要領だよ。 

敵キャラクターとのバトルに fe えてトレーニングだ。 


1トレーニングモードを選ぶ 



スター ト画面で[ト レーニ 
ングモード]にタッチします。 


2「戦士のドア」を選ぶ 



好きな「戦士のドア」に 
タッチします。 

!前に創った戦士や、バ 
トルに勝って味方にした 

せんし ほ，;ん ば 

戦士が保存されている場 
合、保したドアを選ぶ 


せんレ あら 

と戦士が現われます。9 


















fllj った戦士は「戦士のドア」に保&することが 

できます。 

また、ストーリーバトルモードや対戦バトル 
モードで勝った場合、相手の戦士を味方とし 
て「戦士のドア」に保存することもできます。 
i 羊しくは、19ページを見てください。 

■せんし にん ほぞん 

戦士は3人しか保存できません。 

また、ゲームカセットを抜くと創った戦士は 
li 肖えてしまいます 〇 



メニュー B のお絵描き 
ツールやメニュー C のス 
タンプを使って戦士を描 
きます。詳しくは本体の 
取扱説明書10〜16ページ 
を i てね。 


f 前に描いた戦士を描き直すこともできます。 


I 


べつラ つかせんし 

別堯りマンガカセットを使うと戦士のスタン 
プがもっと増えるんだよ。 

人気キャラクターをドンドン味方にしよう！ 


M せんし つく 

3戦士を創る 


せんし ほぞん 

戦士を保存する 
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J せんし 

4： 戦士のパワーをチェックする 


画面右下の[パフー]に 
タッチすると、絵の 
スキャンが始まります。 

せんし ひようじ 

戦士のパワーが表示され 
るのでよければ [はい] に 

ライフたいり{くエゼーこうげきりも く饞^ ° 

LIFE : 体力 AP : 攻撃力令 [いいえ] にタッチすると 
D P ： 守備力 「3戦士を創る」に戻ります。 



5 LIFE ポイントを割り振る 


ABC 

D E 

1 一….. | 

i 

LIFE 300 

AP 20 

DP 40 

d 


の 3 リ 200 

fl 


1.1 200|，| 

f 广 

r\ 

■はい 1 


LIFE ポイントを戦士の体 
に割り振ります。カウン 
ターの数字は♦にタッチ 
すると減り、#にタッチ 
すると増えます。数字を 

き がめん め 

決めて画面のマス目に 


タッチします。最大4か所まで割り振れます。すべて 
割り振ったら[はい]にタッチします。 

了 絵が描かれていないマス目には割り振れません。 
f LIFE ポイントはすべて割り振らないと、[はい】は 
選べません。 
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，、せんし あいてせんし えら 

G 「 戦士のドア」で相手戦士を選ぶ 


_せんし あいてせんし 

「戦士のドア」で相手戦士 
を選びます。 


mm あいてせんし つく 

了相手戦士を創る 


•相手戦士が創られてい 
るかいないかで操作が違 
います。 

あいてせんし つく 

籲相手戦士が創られてい 
ないとき 

[はい]にタッチすると、 
「相手戦士をつくります， 
か？ J と表示されます。 

[はい]にタッチし、味方の 
戦士と同じように、3、4の 
操作を行います。戦士の • 
LIFE ポイントの割り振り 


U どラてきおこな 

12 は自動的に行われます。 




3 の 野 士で 
いいで•すか? 

1はぃ1 
1^1 

A B C D E 


相手衫士を 

つぐ) ます か？ 

1 はい 1 

Em 













0パワー チ I ックした相手戦士は メニュー B を 
i つて描き直すことはできません。 


A B C D E 



乙の酌士で 


いいで•すか？ 

W 


恩, 

Em 


あいてせんし つく 

•相手戦士が創られてい 
るとき 

「この戦士でいいです 
か？」と 1示されます。 
[はい]にタッチすると、戦 
士のパワーがチェックさ 
れます。[もどる]にタッチ 
すると「戦士のドア」に戻 
るので、選び直します。 


A B C D E #パワーがチェックされ 
たあと、再び「この戦士で 
いいですか？」と表示され 
ます。よければ[はい]に 
タッチします。[いいえ]に 
タッチすると「戦士のド 
ア」の画面に戻ります。 

f すでにられている相手戦士は メニュー B を使つ 
て描き直すことはできません。 
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せんこうこうこう えら 

8先攻•後攻を 選ぶ 


!；ぶん せんし せんこう こうこう 

I 分の戦士が先攻か後攻 
かを決めます。[せんこう] . 
または[こうこう]に 
タッチします。 


バトルをする 


錄織を M んでタッチ 
します。先に相手の LIFE 
ポイントをすべて破壊し 
た方が勝ちです。相手の 

こ•うげきほうほう y ど 5 てき 

攻撃方法は I 動的に 
決まります。 
fk 撃したポイントには、次のようなマークが 
つきます。 

HI 攻撃ポイント|□はずれ 
Q 破壊 ■ 4たったが 

g ダメージ ダメージなし 




















I 攻撃方法には^^のようなもの g あります。 

「アタック」と「気」はいつでも選べますが、「かい 
ふく」はバトルの状況によって現われます。 
「れんだ、サーチソくリアー」は絵を描いた位置や 

か かた み とくしゆのうりよく 

描き方によって、身につけられる特殊能力です。 

また「れんだ、サーチ、バリア ー 」は1回しか使えま 
せん。 

★アタックネ目手の LIFE ポイントがありそうな 
所をねらってタッチします。 

き I ；ぶんき さいだいかい あ 

★気 g 分の気を最大3回まで上げられます。 

★かいふく蒼分が受けたダメージをある程度 
回復します。 

★れんだ 3回続けてアタックすることができ 
ます。 

★サーチ相手の LIFE ポイントを探します。 

あいて ライフ いち いつしゆん 

相手の LIFE ポイントの位置が一瞬 
点滅します。 

★バリアーバリアーを張って相手の攻撃をはね 
返します。バリアーを張ったあと、 
アタックや気を選ぶことができます。 

!バトルか W Y すると ： mutc は織の螽®が tli 
ます。画面にタッチするとモード画面に戻ります。 1 C 




ストーリーバトルで M キャラクターを観せ！ 


ストーリーモードでは、いよいよ I 作の戦士と敵 
キャラクターとのバトルだ。敵は手強いけどトレ- 
ニ ングを積んだから大^: 夫！ 


•モードを選ぶ 


モ-ド左えらんでくだ•さい1: 

rTTxl 


e モード画面で[ストーリー 







モード]にタッチします。 


「戦士のドア」を選ぶ 


と"®動士をえらびますか？ 
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好きな「戦士のドア」に 
タッチします。 

_ まえ 2 く せんレ 

?前に創った戦士や、バ 
トルに勝って味方にした 

せんレ ほぞん ば 

戦士が保存されている場 
合、保各したドアを選ぶ 
と戦士が現われます。 




















メニュー B のぉ ij | 遙き 
ツールやメニュー C のス 

つか せんし か 

タンプを使って戦士を描 
きます。詳しくは本体の 

とりあつかいせつめいしょ 

取扱説明書 10-16 ページ 
を見てね。 

■まえ か せんし か 

了 前に描いた戦士を描き 
直すこともできます。 


せんし 

戦士のパワーをチェックする 


画面右下の丨パワー]に 
タッチすると、絵のスキャ 
ンが始まります。 

せんレ ひ去うじ 

戦士のパワーが表示され 
るのでよければ[はい】に 
タッチします。 

? [いいえ】にタツチする 
と「3戦士を創る」に戻り 
ます。 
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LIFE ポイントを ij り*る 


LIFE ポイントを戦士の体 
に割り振ります。 
割り振り方はトレーニン 
グモードと同じです。 
詳しくは11ページを見てね 0 


A B C D E 



6バトルをする 



先攻•後攻を备めたらバ 
トル餚始です。攻擊方 S 
を選んでタッチします。 
先に相手の LIFE ポイント 
をすベて破壊した方が勝 
ちです。相手の攻撃方法 
は自動的に;美まります。 
攻撃方法については15 
ページを見てね。 


















D E 
あなたは 
zcDiii 士を 
なかまに 
しますか？ 

Li? ぃ」 

■いいえ I 


4けたときは、画面に 
タッチするとモード画面 
に M ります。 

勝ったときは、相手戦士 

みかた ほぞん 

を味方にして保存するこ 
とができます。 


^はい] を選ぶと「戦士のドア」の画面になるので、保 
存したいドアにタッチします。「この戦士でいいで 
すか？」と奉示されるので、よければ [はい]に タッ 
チします。選んだドアにすでに戦士が保卷されてい 
るとその戦士は消えてしまいます。保存されたの 
ち、次の相手が登場します。[もどる]を選ぶと上の 
画面に戻ります。 

ほぞん えら つぎ あいてとうじよう 

保存しないときは[いいえ】を選ぶと次の相手が登場 
します。 







P たいせん ち,ょうせ 

、対戦バトル！ライバルに挑 


このモードでは2台の電子漫画塾と2台のゲームカ 
セットを使って、友だちと遊ぼう。 

両另で一緒に操作していくよ。 


1勤_バトルモードを鐘ぶ 


A B C D E 


bl モー h •をえらんでくだ•さい 3 !こ 

"W rvr 


A \ 卜しーニンク , モード I 

吃 

<1| ストーリーモード 


i 闹バトル <2 PLAY〉 




がめん ないせん 

モード画面で[対戦バトル 
(2 PLAY )] にタッチしま 
す。 


「戦士のドア」を選ぶ 


A B C D E 



好きな「戦士のドア」に 
タッチします。 

應 まえ つく せんし 

f 前に創った戦士や、バ 
トルに勝って味方にした 

せんし ほぞん ば 

戦士が保存されている場 
合、保したドアを選ぶ 
と戦士が現われます。 


















せんし つ2 

3 戦士を創る 


メニュー B のお 絵描き 
ツールやメニュー C のス 
タンプを使って戦士を描 
きます。詳しくは本体の 

とりあつかいせつめいしよ 

取扱説明書 10-16 ページ 
を1てね。 

■まえ か せんレ か 

T 前に描いた戦士を描き 
直すこともできます。 



画面右下め[パワー]に 
タッチすると、絵のス 
キャンが始まります。 
戦士のパワーが表示され 
るのでよければ[はい】に 
タッチします。 

T [いいえ】にタッチする 

， せんレ つく もど 

と「3戦士を創る」に戻り 
ます。 
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5 LIFE ポイントを | j り i る 


LIFE ポイントを戦士の体 
に割り振ります。 

割り振り方はトレーニング 
モードと同じです。 
詳しくは11ページを見てね。 


A B C D E 



せんこうこうこう えら 

G 先攻•後攻を 選ぶ 


S せんこぅ 
S こぅこぅ 


ジャンケン，夺どで、どち 
らが先攻か後攻かを疾め 
てください0決まったら 
[せんこう]または[こうこ 
う】にタッチします。 


▼り商ぅ另とも[せんこ，； I または[こうこう]をタッチ 
すると ゲームは 進行しません。 












麵 


せんし レと？てき 

戦士のデータが Sri 的に 
送られます。 


A せんし あいて おく 

f 戦士のデータを相手に送ったり、バトルしている 
最ち中は、沿言をしています。そのときエラーが発 
生する場合があります。 

エラーについては26ページを読んでください。 

"[通 M できる角度と距離は図のとおりです。電池 

が消耗してくると、距離が短くなります。 


やく ど 

約20度 


QJ 


やく 

約 2n 


mm せんし あいて おく 

了戦士のデータを相手に送る 


-: ラし A い 

通信できる範囲 
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8 バトルをする 


攻撃方 S を選んでタッチ 
します。先に相手の LIFE 
ポイントをすべて破壊し 
，た方が勝ちです。 

攻撃方法については 
15ページを見てね。 
f 対戦バトルを途中でやめるとき 

メニュー A にタッチして[ゲームをやめる]を選 

せんこうこうこう えら がめん もど ふたた 

ぶと、先攻*後攻を選ぶ画面に戻るので、再びメ 
ニュー A にタッチして[モードがめん]を選ぶと 
モード画面に戻ります。 


A 一 B C D E 



ライバルを味方にする 


A — B _ C — D — E 

あなたは 
こ(5档士を 
なかまに 
しますか？ 

I はい I 

I いいえ I 
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勝ったときは、相手の戦 

しみかた ほぞん 

士を味方にして保存する 
ことができます。 
詳しくは、19ページを 
見てください。 

負けたときは、画面に 
タッチするとモード画面 
に駑ります 。 
















\Z がったい 

^マンガカセットと合体する y 


対戦サーチバトルは別奏りのマンガカセットと組み 
合わせて使うと、マンガカセットのキャラを戦士に 

でんしまんがじ♦くほんたいでんげん 

❶1子漫画塾本体の電源を 
切ります。 

❷ムカセットを本体に 
さしたままキャップだけ 
をはずします。 

1 ほうこうち♦うい ず 

向に注意して図のよう 
にマンガカセットをコネ 
クタに差し込みます。 
f マン ガカセットとの合体は、必ず ゲーム カセット 
を本体に差し込んでから行ってください。破損の 
おそれがあります。また、持ち運ぶときは必ずマ 
ンガカセットをはずしてください 0 が 

マンガカセットを合体す 
るとメニュー D が加わり 
ます。メニュー D の使い 
方についてはマンガカ 

とり あつかいせつめいレよ 

セットの取扱説明書を 
見てください。 25 



することができるぞ。 















エラーにっいて 

ill ち 4^ こ p 害物などでがさえぎられ！>と、 
エラーが起きることがあります。エラーが起きる 
と状態によって、次のようなメッセージが出ます。 

せん；^ラこ）こ，えら せんしてんそうち，う 

❶ 先攻•後攻を選んだあとの戦士転送中のエラー 

がめん ふたた 

画面にタッチすると、再 
び先;^ •後攻を選ぶ画面 
に戻ります。 


I つうしん エラー 
やりなおしてくだ さい 


❷バ トル去のエラー 

バトルこ出る通搶エラーのメ ッ セージには次の 


A B の2種類があります。 
•エラーメッセージ A 


そうしん エラー 
r もう1どそうしん1 
相手 もそうしん エラ-の ぱあい 
I は じめからパ ■トル] 


癱 エラーメッセージ B 


じゅしん中 

相手もじ争しん中のば•あい 
I はじ•めからパ•トル ■ 
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プレイヤー1、プレイヤー 2 のそれぞれの画面 t こ 、 A 
B どちらのエラーメ ッ セージが由ているかを確認 
してください。そして、下の表で：!に行う操作を確 
認してください 0 _ 


プレイヤー1 

プレイヤー2 

そうさほうほう 

操作方法 

A 

B 


B 

A 

A 

A 

i ^2 

B 

B 


操作1エラーメッセージ A が出ているプレイヤー 
が[もう1どそうしん】をタッチすると、もと 
のバトルに戻ります。 

操作2両方のプレイヤーとも[はじめからバトル] 

せんこうこうこう在んなくがめん もど 

をタッチし、先攻•後攻選択画面に戻してく 
ださい〇バトルは_初からやり直しになり 
ます。 










し/うひん きかく せいさ A ばんぜん ちゅうい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの内#が非常 5 に複雑なためにプロ 

じようよき ふつごう はっけん 

グラム上、予期できないような不都合が発見され 

ばあい かんが まんいち ごどうさとう お 

る場合が考えられます。万一、誤重作等を起こす 
ような場合がございましたら、相談センターまで 

A いっぽう 

ご一報ください。 


お買い上げのお客様へ 


商品についてお気づきの点がございましたら、お客様 
相談 センターまでお問い合わせください。住所、電話 
番号、 保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知 
6せください。 

バンダイお客様相談センター 
(関東)台東区駒形 2-5-5 〒111-81 

a 03-3847-6666 

(関西)大阪市北区豊崎 4-12-3 〒531 

a 06-375-5050 

(中部)名古屋市昭和区御器所 3-2-5 〒466 

« 052-872-0371 

鲁 電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
鲁 電話#号はよく確かめてお間違し 、のない ようご注意ください。 








